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문화콘텐츠학과 (Department of Culture Contents)

교육과정
￭ 박사과정

전 공 구 분 교과목코드 교 과 목 학점 시간
석·박사

공통

문화콘텐츠 전선
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게임·영상 콘텐츠의 세계관 분석
경험디자인 연구
콘텐츠 시장 조사분석 방법론
메타버스 콘텐츠 심층연구
서구 문화연구 이론으로 콘텐츠 비평 쓰기
문화콘텐츠 수용자 연구
가상현실과 트랜스 미디어 이론과 실제
미술과 대중문화 이미지의 유통·소비 연구
문화정책경영 연구
문화콘텐츠학의 이해
문화콘텐츠 연구방법론
문화콘텐츠 지적재산권 연구
문화콘텐츠 마케팅론
콘텐츠 트렌드 분석 및 비평
대중문화론
문화산업과 문화정책
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문학이론 세미나
문화인류학과 콘텐츠
글로벌 콘텐츠를 위한 비교문학론
문학 장르와 각색론
한국의 서사와 플롯
대중문화와 영상문학 비평
세계의 동화와 어린이 콘텐츠
문학적 상상력과 지역 문화콘텐츠
콘텐츠화를 위한 수사학
박사논문연구
고전문학사 세미나
문헌자료 세미나
문학문화론
동서고금의 문학적 모티프
비평이론과 문학문화콘텐츠
대중문학론
한국의 서사와 캐릭터
문학연구방법론연구
문학사방법론 세미나
한국현대문학연구사 세미나
한국현대시인론 세미나
한국현대작가론 세미나
한국문학사상 세미나 
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￭ 석사과정

전 공 구 분 교과목코드 교 과 목 학점 시간
석·박사

공통

문화콘텐츠 전선
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디지털콘텐츠 제작기법 연구
무대 공연과 공연영상 기획론
메타버스 기획론
디지털 출판과 오디오북 연구
게임 기획과 프로그래밍 라이브러리 활용
메타버스 기획 및 제작 실습
에듀테인먼트 콘텐츠 기획 및 제작
문화이벤트 기획 및 제작
문화콘텐츠학의 이해
문화콘텐츠 지적재산권 연구
문화콘텐츠 마케팅론
콘텐츠 트렌드 분석 및 비평
대중문화론
문화산업과 문화정책
게임·영상 콘텐츠의 세계관 분석
콘텐츠 시장 조사분석 방법론
문화콘텐츠 수용자 연구
가상현실과 트랜스 미디어 이론과 실제
미술과 대중문화 이미지의 유통·소비 연구
문화정책경영 연구
문화콘텐츠 연구방법론
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문학문화 전선
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문학의 표현 전략과 콘텐츠화
시 창작과 비평 연습
콘텐츠화를 위한 고전문학 강독 세미나
소설 창작과 비평 연습
콘텐츠화를 위한 현대문학 강독 세미나 
한국의 서사와 플롯
대중문화와 영상문학 비평
세계의 동화와 어린이 콘텐츠
문학적 상상력과 지역 문화콘텐츠
문학문화론
동서고금의 문학적 모티프
비평이론과 문학문화콘텐츠
대중문학론
한국의 서사와 캐릭터
문학연구방법론연구
문학사방법론 세미나
한국현대문학연구사 세미나
한국현대시인론 세미나
한국현대작가론 세미나
한국문학사상 세미나
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교과목 해설

￭ 문화콘텐츠학과
1. 문화콘텐츠학의 이해 (Theories of Culture contents)

문화콘텐츠의 개념 및 발전과정, 현황 등에 대한 개괄적인 이해를 도모한다.
2. 디지털콘텐츠 제작기법 연구(Methodology of digital content analysis techniques)

최신의 기술 동향과 프로그램 사용을 통해 디지털콘텐츠 제작 방법에 대해 연구하고, 적용하여 최신 기
술에 대한 실무역량을 강화한다.

3. 무대 공연과 공연영상 기획론 (Planning of Theater & performance video) 
어린이와 성인 대상 뮤지컬을 기반으로, 공연과 공연영상의 기획과 제작에 대해 실무적으로 접근하고 
실제 기획을 수행한다.

4. 메타버스 기획론 (Theories of Metaverse Mechanics and Designing)
메타버스의 개념과 구성원리, 생태계 구조에 대한 기본 개념을 익히고, 미디어의 특성에 맞게 기획할 수 
있도록 메타버스 콘텐츠 기획에 필요한 방법론에 대해 탐구한다.

5. 디지털 출판과 오디오북 연구 (Digital Publishing & Audiobook Resarch) 
문화콘텐츠의 양상 중의 하나인 출판 콘텐츠의 이론 및 현황, 사례들을 분석함으로써 문화콘텐츠 연구의 구체적
인 방법론을 습득한다.

6. 게임 기획과 프로그래밍 라이브러리 활용 (Practice of Programming Libraries)
문화콘텐츠를 디지털콘텐츠로 전환하거나 제작하기 위한 기본적인 프로그래밍 라이브러리 사용법을 익히고, AI
의 기본적인 이해를 학습한다.

7. 메타버스 기획 및 제작 실습 (Metaverse Design and Practice)
메타버스 콘텐츠 구현에 필요한 기획 방법론을 실습하고, 이를 토대로 프로그램을 활용하여 구현하는 방법을 익
혀 실무 역량을 강화한다.

8. 문화콘텐츠 지적재산권 연구 (Understanding of Intellectual Property Rights)
지적재산으로서 문화콘텐츠를 법적으로 보호하고, 권리의 확보와 권리를 활용한 다양한 비즈니스 가능성에 대해 
탐구한다.

9. 문화콘텐츠 마케팅론 (Culture Contents Marketing Strategy)
문화콘텐츠가 사용자들에게 전달되고 수용되는 과정을 살피고, 그 안에서 산업적 가능성을 높일 수 있는 마케팅
적인 관점을 습득한다.

10. 콘텐츠 트렌드 분석 및 비평 (Analysis of Contents Trends) 
특정 시대의 트렌드를 읽고, 활용하는 방법론을 익히고, 관련된 사례들을 분석함으로써 문화콘텐츠의 사회·문화
적 배경이 되는 트렌드에 대해 이해한다.



11. 문학문화론 (Theories of Literature, Culture and Literary Culture)
문학과 문화, 그리고 문학문화의 기본 개념을 익히고 문학과 문화의 역동적인 관계를 이해함으로써 문화콘텐츠 
생산의 토대로서의 문학문화에 대해 탐구한다.

12. 동서고금의 문학적 모티프 (Literary Motifs of All Ages and Countries) 
고전과 현대, 동서양의 문학을 아우르는 문학적 모티프를 발견하고 콘텐츠화의 자원으로 삼는다.

13. 비평 이론과 문화콘텐츠 (Criticism Theories and Cultural Contents)
주요 비평 이론을 익히고 이를 적용하여 문화콘텐츠를 분석한다.

14. 대중문학론 (Theories of Popular Literature)
순수문학과 대비되는 대중문학의 개념과 성격을 익히고, 효과적인 창작 및 수용 방법을 탐구한다.

15. 한국의 서사와 캐릭터 (Korean Narrative and Characters)
한국 서사에 등장하는 매력적인 캐릭터를 발견하고 이를 콘텐츠화하는 방안을 모색한다.

16. 문학의 표현 전략과 콘텐츠화 (Strategies of Literary Expression for Making Contents)
문학에 사용되는 표현 전략에 대해 탐구하고, 이를 기반으로 다양한 콘텐츠에서의 다채롭고 풍부한 표현 방법을 
모색한다. 

17. 시 창작과 비평 (Poetry Writing and Review)
시 문학 창작론과 비평론에 대한 폭넓은 이해를 바탕으로 실제 창작과 비평을 수행한다.

18. 콘텐츠화를 위한 고전문학 강독 세미나 (Classical Literature Reading Seminar for Making Contents)
고전문학 작품을 심층적으로 읽고 분석하여 기존과는 다른 방식의 콘텐츠화 방안을 모색한다.

19. 소설 창작과 비평 연습 (Novel Writing and Review)
소설 문학 창작론과 비평론에 대한 폭넓은 이해를 바탕으로 실제 창작과 비평을 수행한다.

20. 콘텐츠화를 위한 현대문학 강독 세미나 (Modern & Contemporary Literature Reading Seminar for Making 
Contents)

현대문학 작품을 심층적으로 읽고 분석하여 기존과는 다른 방식의 콘텐츠화 방안을 모색한다.
21. 게임·영상 콘텐츠의 세계관 분석 (Analysis of Storyworlds of Contents)

국내외 유수의 성공 게임과 영상 콘텐츠의 세계관을 공시적, 통시적으로 비교 관찰하고 분석 패러다임을 제시한
다.

22. 경험디자인 연구 (UX Designing)
기존의 디지털 콘텐츠 환경과 메타버스 콘텐츠 환경의 차이를 분석하여 새로운 환경에 맞는 사용자 중심의 UI 
디자인을 연구하고 적용해본다.

23. 콘텐츠 시장 조사분석  방법론 (Methodology of Market Research) 
기존의 콘텐츠 시장 관련 데이터를 처리하고 보고서를 작성하는 훈련과 함께, 정량적, 정성적 방법으로 콘텐츠 
시장을 직접 조사하는 방법을 배운다. 
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24. 메타버스 콘텐츠 심층연구 (An In-depth Study of Metaverse Contents)
메타버스 콘텐츠에 대한 연구를 통해 메타버스의 트랜드와 기술의 변화를 예측하고, 사용자에 대한 효과성 분석
과 활용 방안에 대해 깊이 있는 연구를 진행한다.

25. 문화연구 이론과 콘텐츠 비평 작성 (Cultural Studies and Critical Writing) 
영국으로부터 서구 전체로 확장된 문화연구의 지적 궤적을 이해하고, 이론을 토대로 분석적이고 비판적인 콘텐츠 
비평문 작성 수업을 전개

26. 문화콘텐츠 수용자 연구 (Culture Contents Audience Studies)
수용자들에 관한 다양한 측면의 고찰을 통해 수용자들의 성향과 그들을 사로잡을 수 있는 방안을 연구하여 문화
콘텐츠 개발의 기반지식으로 삼는다.

27. 가상현실과 트랜스 미디어 이론과 실제 (Virtual Reality and Trans Media : Theory and Practice)
미디어 재매개 이론의 핵심 개념인 트랜스 미디어에 대해 이해하고, 최근 메타버스와 관련하여 재조명되는 가상
현실과의 관련성에 주목하여 심층적인 연구를 시행한다.

28. 미술과 대중문화 이미지의 유통·소비 연구 (Distribution & Consumption of Visual Image of Arts and Mass 
Culture)

모더니즘과 포스트모더니즘을 지나며 학계가 정의한 미술품 관람과 대중문화 소비의 특성을 이해하고, 이를 바탕
으로 최근 가상 환경에서의 미술품 유통, 소비에 대해 분석한다. 

29. 문화정책경영 연구 (Cultural Policy & Management Studies)
문화콘텐츠의 발전과 직접적으로 연관이 있는 문화산업에 대해 이해하고, 그와 관련된 문화정책의 현황 및 발전 
방향에 관해 탐구한다.

30. 문화콘텐츠 연구방법론 (Culture Contents Study Methodology)
학문적 기반에 따라 다양하게 연구·분석될 수 있는 문화콘텐츠 연구의 방법론들을 익히고, 그 과정에서 기존 인
문학의 응용방안을 모색한다.

31. 문학이론 세미나 (Seminar on Literary Theories)
주요 문학 이론을 익히고 현재에도 유의미한 문학 연구 방법론을 모색한다.

32. 문화인류학과 콘텐츠 (Cultural Anthropology and Contents)
문화인류학의 기본 개념에 입각하여 문학문화콘텐츠를 분석하고 현재적 가치를 탐구한다.

33. 글로벌 콘텐츠를 위한 비교문학론 (Theories of Comparative Literature for Making Global Contents)
동서양의 문학 작품을 비교 분석한 내용을 바탕으로 글로벌 콘텐츠를 기획 및 제작한다.

34. 문학 장르와 각색론 (Theories of Literature Genre and Adaptation)
예로부터 지금까지 존재했던 문학 장르를 개괄하고, 하나의 원천 소스를 다양한 장르로 각색하는 방법을 익히고 
연습한다.

35. 한국한국의 서사와 플롯 (Korean Narrative and Plots)
한국 서사에 활용된 매력적인 플롯을 발견 및 분석하고 이를 콘텐츠화하는 방안을 모색한다.



36. 대중문화와 영상문학 비평 (Criticism of Popular Culture and Visual Literature) 
대중문화의 현황을 파악하고 드라마, 영화 등의 영상문학을 비평적 관점에서 분석한다.

37. 세계의 동화와 어린이 콘텐츠 (World Fairy Tales and Children’s Contents)
세계 각국의 동화를 검토하고 어린이 콘텐츠 분야의 발전 방향을 탐색한다.

38. 문학적 상상력과 지역 문화콘텐츠 (Literary Imagination and Local Cultural Contents)
문학적 상상력이 반영된 지역 문화콘텐츠를 두루 살펴보고, 지역 문화의 잠재력과 새로운 콘텐츠로의 발전 가능
성을 모색한다. 

39. 콘텐츠화를 위한 수사학 (Rhetorical Theories for Making Contents)
수사학의 주요 논의를 검토하여 콘텐츠 기획 및 제작 시에 문학적 효과와 전달력을 극대화하는 방안을 모색한다.

40. 박사논문연구 (Study on a Thesis for a Doctorate)
연구사적인 의미를 지닌 박사논문 생산을 위한 방법적이고 실제적인 접근틀을 모색한다.

41. 대중문화론 (Mass Culture)
대중문화의 태동, 변천사, 예측 등을 다룸으로써 언어문화콘텐츠의 문화적, 사상적 기반이 되는 대중문화에 대한 
이해를 도모한다.

42. 문화산업과 문화정책 (Culture Industry and Culture Policy)
문화콘텐츠의 발전과 직접적으로 연관이 있는 문화산업에 대해 이해하고, 그와 관련된 문화정책의 현황 및 발전 
방향에 관해 탐구한다.

43. 에듀테인먼트 콘텐츠 기획 및 제작(Planning and Production for Edutainment Contents)
문화콘텐츠의 중요한 양상 중의 하나인 에듀테인먼트 콘텐츠를 실제로 기획하고 제작해봄으로써 에듀테인먼트 
콘텐츠에 대한 실무지식을 습득한다.

44. 문화이벤트 기획 및 제작 (Planning and Production for Culture Festival)
문화콘텐츠의 중요한 양상 중의 하나인 문화이벤트를 실제로 기획하고 제작해봄으로써 문화이벤트에 대한 실무
지식을 습득한다.

45. 문학연구방법론연구 (Study on Research Methodology for Literary Study)
문학연구의 기반이 되는 주요 방법론을 습득하고 문학연구에 적용할 방안을 강구한다.
 

46. 고전문학사 세미나 (Seminar on History of Korean Classic Literature) 
고전문학사의 변전을 일으키는 제 요소들을 찾아 문학사의 새로운 이해를 모색한다. 

47. 문헌자료 세미나 (Seminar on Text Materials) 
문헌자료에서 옛 문화를 발견하기 위한 문제를 발견하고 새로운 이해를 이끌어낸다. . 

48.문학사방법론 세미나 (Seminar on Research Methodology for Literary History)
문학연구의 도달점으로서의 문학사 기술 방법론을 습득하고 기존 문학사를 분석한다.



문
화
콘
텐
츠
학
과

49.한국현대문학연구사 세미나 (Seminar on History of Korean Contemporary  Literature Study)
한국의 현대문학 연구사 검토를 통해 현대문학 연구논문의 주제를 탐색한다.

50.한국현대시인론 세미나 (Seminar on Korean Contemporary Poet)
한국의 주요 현대 시인을 선정하여 작가론의 측면에서 접근하고 평가를 시도한다. 

51.한국현대작가론 세미나 (Seminar on Korean Contemporary Novelist)
한국의 주요 현대 소설가를  선정하여 작가론의 측면에서 접근하고 평가를 시도한다. 

52.한국문학사상 세미나 (Seminar on Korean Literature Thought)
고전, 현대 문학의 다양한 장르, 담당층, 유통환경 등 제 요소에서 비롯한 기층 사상을 발견하고 새로운 
이해에 이른다.  
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